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PROLOGO.

Conoci a Erni en febrero de 1992, en la ciudad de Necochea, en
20l AAsy RSt Gt NAYSNI SyOdzSyiaNR yI
RARI OGAOI ¢ @ 9y I rpatigiEyari@ieRds RS
RS GLINAYSNRa¢ SyOdsSSyiaNRa & 02y 3N
fue un mojon en la historia. Necochean la provincia de Buenos

Aires, Argentinafue por unos afios la capital de un encuentro
federal donde la reflexion, eltercambio de ideas y la produccién y
divulgacién de recursos didacticos y proyectos de ajedrez escolar, en
tiempos donde internet no existia, @rau marca. Hasta la ciudad
balnearia llegaban entusiastas, comprometidos e innovadores
profes desde distintasncones del pais. Erni, quien recorria los 1583

km que separan Puerto Ri@disiones)de Necochea, con el paso del
tiempo, se convirtié6 en referente tanto en la construccién de una
didactica especifica como en la implementacién de programas y
encuentrosque posibilitaron que miles de alumnos y cientos de
docentes se volcaran o mejoraran su participacion en el mundo del
ajedrez escolar.

En distintos espacios o proyectos compartidos con el autor me ha
llamado la atencion su simpleza, calma, humildad ideal no tan

facil de encontrar en los caminos de la vida, pero junto a esto
también pude ver su condicion de lider, de gran organizador, de
motor de ajedrez escolar que con constancia, estudio e investigacion
produjo y produce grandes aportes a la histodel ajedrez
educativo como la obra que sigue.

Quiero contarles uno de esos aportes, que se entrelazan con este
tomo y que me hizo reflexionar y tener una mirada distinta de lo

gue puede ser un encuentro deporteducativo. Estoy hablando de

f 234 dteoyr@doBales estudiantiles de resolucion de problemas

1 Omitiendo a unos cuantpsnenciono a algun®de los docentes que paser por esos
Qongresos en sus 20 afios de historia: Esteban Jaureguizar, Gulguits Juan
Jaureguiberry, Daniel Justel, Beatriz y Gloria Liendro, Celso Risolo, Javier Caramia, Alejandro
Moretti, Alejandro Oliva, obviamente los entrafiables organizades LuisDe Castelli y

Carlos Hospitaleche junto al coordinador de los primeros congresdegendario Jorge
Laplaza



I GNX @Sa RSt F2SRNBI 09b9owt! vézx
2007 y auspiciado por el Programa Nacional de Ajedrez Educativo
entre 2010 y 2015. Esa brillante iniciativa, con ideas innovadieras,
sumoé a los distintos logros cognitivos que se consiguen con la
creacion, el analisis y la resolucion de problemas, una mirada
inclusiva donde los alumnos tenian un espacio para crear y poner en
juego conocimientos de manera colaborativa.

Yendoalli®z SaidS ¢2Y2 LL RScgédayen Sy F2
F2SRNBT ¢ GASyS O02Y2 RSaGAYylF Gl NX2
incluye tanto a aquellos que trabajen en la escuela como en el club.
Obviamente quienes tengan conocimientos pedagdgicos Yy
ajedrecisticosjunto a experiencias laborales en instituciones
deportivas o0 educativas tendran anclajes diversos para poder
dialogar con la obra, cuestionarla y abrazarla. Y quienes se vean en
uno u otro lado por momentos se encontraran alejados de algunos

de los plantes pero tendran en la obra nueva ideas para conocer y
empezar a acercarse hacia otros mundos.

Veran que los problemas atraviesan todo este libro, con posiciones
muy bien seleccionadas que permiten ejemplificar y graficar
conceptos como estrategia, tactigatécnica. Diagramas donde se
pueden ver los grados de dificultad que puede tener un
procedimiento y muestran el perfil altamente estratégico del
F2SRNBT X 9y LI flFoNra RSt I dzi2NY
jaquear el ajedrez como privilegiado ejercitadde procesos
estratégicos en forma de juego, buscando su justificacion educativa
desde un analisis que acompafe los interrogantes esenciales de
L2 NJjdzSZ ljdzS @ OsY2 SyaS3F N SadNFi
En tiempos donde abundan las propuestas de escolarizar al ajedrez
haciéndolo un instrumento que favorece el aprendizaje de otros
contenidos curriculares (por ejemplo de matemaética, con el ajedrez
como disparador para ensefiar fracciones, angulos, etc.) celebro esta
iniciativa que realza al ajedrez desde el lugar del juegmmi€omo
0ASY RAOS O9NYyA aSt 2dzS32 Sa WSt
FOGAGAZRAY IS SY20A2Yy LI e LIN2 OSR



ajedrecistico que no se apropie y apligue desde lo lidem
ademds sonlos problemas-y aqui los encontrardn variadog
ejemplificadoreslos que de una manera mejor organizada pueden
dar lugar a ensefiar dichos contenidos.

A los docentes de escuela, algunas posiciones les pueden resultar
distantes y alejadas hasta de sus propios conocimientos pero aun en
esos casos laactividades que se proponen junto a esas posiciones
pueden ser disparadoras para tomarlas de ejemplos y agregarles
otras posiciones.

En sintesis resulta muy auspicioso el abordaje que esta obra realiza
en torno a los retoeducativos y deportivos del ajedez,
jerarquizando el lugar del juego en los procesos de formacién y
ofreciendo aportes sustantivos para penkaensefianza especifica

de la disciplina, haciendo eje en los problemas y posiciones
didacticas que permiten ejercitar, conocer, profundizaefiexionar
sobre contenidos del ajedre&l tiempo que el docente favorece en
sus alumnos la adquisicién de habitos y estrategias de razonamiento
gue pueden ser extrapolables a otros contextos de aprendizaje.

Por ultimo, no es facil emprender un caminérieo que amalgame

los distintos dmbitos donde puede desarrollarse el ajedrez junto a
distintas corrientes teoricas educativas y ajedrecisticas.

Erni, por su formacion académica y ajedrecistica y su experiencia
laboral diversa, es la persona indicada.

Marcelo Reides.
Buenos Aires, noviembre de 2019.
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INTRODUCCION:

Decia & introducir € ¢ h a ISi los Yoceates, instructores y
entrenadores de Ajedrez advertimos la oportunidad histérica de
potenciar el Ajedrez como objeto cultural masgespecialmente
desde las escuelasio deberiamos escribir mas una sola linea sobre
él sin ensayar algun hallazgo pedagogico o alguna transposicion
didactica innovadoraaln a riesgo de equivocts

Quizas en este segundo Tomo intento acompafiar asspicioso
proceso de AIIREZ EDUCATIYMEPORTI\dado en Argentina y
muchisimos paises del mundoontinuando mi ensayo teorice
practico deuna Didactica para docentes e idoneos en Ajedsiz
miedo a dichos equivocague sin dudscontiene.

Ya sera tiempo en el Tomo lll de ofrecer ejercicios, gmad,
familias de problemas, propuestas de clases y ciclos programaticos,
para colaborar con el acervo y repertorio de los profesores,
desafiando su creatividad e incentivando su propia produccion.

Al igual que en el primer Tomadges intentando abordajestanto
escolarescomo deportivosdel juegg porque $go confiando en la
retroalimentacion rica e inevitable danbos campos.

¢ A quiénes va destinado este Toril®...

Por el mayor contenido técnico ajedrecistico, es probable que sea de
mayor provecho paral ensefiante con mayor conocimiento del
juego y¢por ende para ayudar a desarrollar los aprendizajes de los
alumnos intermedios o avanzados. No obstante, permite también
fortalecer su conocimiento ajedrecistico a aquellos profesores que
busquen profundizNJ Sy 2 (GSOyA02 LI NI YS
Para ello puede iniciarse la lectura por el Glosario Estratégico
tactico del finade este Tomo.

Puede decirse guen esta segunda parte, luego de las preparatorias
reflexiones pedagbégicas del primer libroysco posicionar con
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definiciones y ejemplos de propia cepa lo que pretendo amalgamar
entre mi modesto aprendizaje ajedrecistico y mi nunca acabado
' LINBYRATIF2S RARI OGAO2X

Buscotambién, sometiéndome al juicio del atento lectseguir
armonizandolo globaly lo comprensivg con maspaginas posibles

de escribisobreel aprendizaje dehAjedrezdesde dicho enfoque

¢,Como se compone esta obra?...:
Recuerde el lector qual ofrecer este trabajo tripartitane acero a
los siguientes propositos:

En elTOMO I: REFLEXIONES PEDAGOGICAS.

Esbozar sucintamente algunas ideas pedagdgicas
relacionadas con el ajedrez desde un ENFOQUE acentuado
en lo COMPRENSPABROBAL, que enmarquen el sentido de
su implementacion en el aula e inviten a la reflexién
didactica gener{

Realizar un muestreo teérigaN? OG A 02 RS RA OKI
En elTOMO II: APROXIMACIONES DIDACTICAS.

Destacar la importancia de la RESOLUCION DE PROBLEMAS
de y a través del ajedrez, tanto como esencial aporte a las
finalidades escolares como desarrollo velapara este

Sy ¥21 dzS X

Compartir las ideas basicas sobre las invariantes
transversales del Ajedrez, como ESTRATEGIAICA
TECNICA y otras, aportando el nuevo constructo de los
Ywo[ ! ¢h{ 9¢#gWwtL/ DLOK

En elTOMO lIl: PARTE PRACTICA.

Poner en esticha y mas explicita relaciébn algunos
contenidos ajedrecisticos y estrategias didacticas, tdpicos
generadore3 y posibles construcciones novedosas de

I fdzvyy2a & R20SyidSax

I 21
Ajedrez

G¢sLIAO2a 3IASYSNIR2NBaé AyidSaNry O2yiSyaRz

, por ejemplo) en torno a problemas teds fuertes. Hacer integraciqor tépicoso

12



Vv

Vv

Presentar ejemplos de ciclos y clases de Ajedrez con sentido
COMPRENSIMELOBAL, pardacilitar una transposicion
RARt OGAOI Yt a arx3ayAFaor dAarolr @
Ofrecer un repertorio continuo que responda a un plan
minimo y flexible, para ejercitarse con sus alumnos en la
CREACION Y DESCUBRIMIENTO de recursos ludicos y
LINEGEf SYFa RS F2SRNBIT X

Me aboco a sus paginas, esperando ser lo mas claro posible y
entusiasmar a los docentes, entrenadores e instructores que gusten
transitarlas.

El Autor
Puerto Rico, Misiones, Argentina.
En el afio del CENTENARIO de la cildtadembre de 2019.

por temases diferente. Un tema es cerrado y define un sector del conocimiento dado como
cierto; pero un tépico es un enunciado abierto que pretende apuntar a lo descondnido.

tépico es en sintesisuna preginta que plantea un problemaC. Vasco, A. Bermldez, H.
984026SR23 Wo / ® bSANBG & ¢ [Ssyd woyasS3lkyll
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NOTA

-Al final de este Tomo Il el lector encamnér un
GLOSARIO ESTRATEGICO TACTICO bésico.
-Los diagrama® partidassin referencia de autoria
de este Libro son POSICIONES DIDACTICAS cred

el autor.
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Capitulo4?:

3los3 primeros Céplos forman parte del Tomo | de esta obra.

16



Estrategia, tactica y técnica
Su importancia para utilprendizaje estratégicy suaporte al
razonamientocomprensiveglobal en Ajedrez

WLI N} YdzOK2a SaLSOAltAaAadlrasz fl1a Sali
plano basicamentaterdisciplinar, e inclusdrans-disciplinar, en tantoy
en cuanto las habilidades metagnitivas que se ponen en juego en la
planificacion y regulacién consciente de acciones dirigidas a un objetivo de
aprendizaje, superan el plano de lo escolar e @mcitirectamente en otros
escenarios sociales como la vida cotidiana o la practica profeXidnal
Juan Ignacio Pozo y Carles Moneteo

Wugar una partida de ajedrez es pensar, elaborar planes y también tener
una pizca de fantas@¥a maestria en cualquiarte es imposible sin
técnica, lo mismo que sucede en el aje@rez
G M David Bronstein.

Aprendizaje estratégicoy ajedrez:

Si bien un elevado desarrollo de lo que alguaaresen forma
ASYSNAOI RSY2YAYL ¥S a8 yiag ayam@®yel 2t S
al jugador solvencia deportiva jugada a jugada, es importante
distinguir y profundizar laEstrategia la Tacticay la Técnica
ajedrecisticas, parawg las definiciones que se asumdarifiqueny

hagan mas eficacesiuestias transposiciones didactisen tasesy
entrenamientos

469t I LINBYRAT I 28 -Shrtilanal 2009, HaglBB)E o ! dzf I - - L
Salt SHARSYOAL RS I dzS$ cilieni Sohgcientel sbbéelpylide [ddNdosdzy O

LINEOSa2a @& LINRPRdAzOG24& YSyidalftSa 1jdz8 Stl 62Nl vYz2ax
Fdzi dzNE Q> RSt O2y i NRBft @& NB3IdzZ | OAsy RdbaftgrdzS a i NI 2
line) es, probablemente, la capdad que nos sittaen ladia RS RS I Saortl ¥
Pozoy Monere@ 9 f | LINB y R A I-AUBASXXSSariilpados ma. Fop é
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En tal sentido propicio como en ogrde mis trabajos una definicion
técnica del AJEDREZ comod WdzBéparte individual
institucionalizado,de espacio simultdneale estructura simbolica
dinamica, ciclica gle oposicios, recordandajue los tres elementos
gue analizaremos conviven especialmente erjuegos ydeportes
We oposicio@mientras que pueden encontrarse aislados en otros.

CEl perfil altamente estratégico del juego de Ajedrez ofr
situaciones analdgicas y transvelessuficientes para ensaya
transferencias desde y hacia competencias generales de aprenq
y de pensamientd (E. VogelSgo. del Ester2008).

Porello, se puedaesovillar el tema arrancandaedde la necesidad

de cumplircomo profesoresde AjedrezO2y dzy I WR26f S
funcional ensefiar estrategias de pensamienyoayudar a constrir
conocimientos ajedrecisticos ambos sin duda relacionados al
propésito pedagdgicgeneralizadoR S Wl LINBY RS HNle | I L
propicia mayolO 2 YLINB Yy & A 5 y X

Quizas nicialmente debemos jaquear al Ajedrez como privilegiado
S2SNOAGIR2NI RS aLINRPOSaza SaidNXaGs
su justificacibneducativa desde un analisis que acompafie los
AYGSNNRIAFYyGSa JSOGA | PIBdeS ORSe WeR:
estrategias. Lo que ndigvarespectivament& sustraer argumentos
generales de psicologia y pedagogia para la primera cuestion, pero
nos obliga a producciones originales interdisciplinarias y
ajedrecisticas para replicar las dos ultimdal el desafio up
pretendemos afrontar en estrabajo para dispararcuanto menos

algunas lineas de discusigralgunas propuestas practicas

Consideremosen el siguiente cuadralgunas diferenciaciones y

aproximaciones a conceptos que pueden introduciamoslterreno
a S & ( NI, iargodpada@gdgico como deportivo

18



Concepto Definicion Caracteristicas | Pertinencia | Importancia
ajedrecistica | didactica
Procedimiento| Conjunto de| Saber hacer | Permite Diferenciar
(lat. acciones idear o replicar | eficiencia en| procedimiento
procederg ensayadas pasos ul el juego. |y técnica
ordenada y| operaciones Junto con la| ayuda a la
articuladame | concretas de| & ¢ SOY & | comprension
nte, manera precisa y| el indicador| ajedrecistica;
orientadas a| gradual. En tal|l de El docente
la sentido, se| WS E LIS NJ requiere
consecucion | emparienta con| por dominio de
de un | el método y con | excelencia. | dicha
objetivo. la técnica diferenciacion.
Procedimiento| Modo Con ello se busci Directa Su
Didéacticoco transpuesto | un rendimiento| (didactica conocimiento,
Técnica (del de organizar| 6ptimo, por la| delajedrex | reinvencion vy
docente y presentar a| adecuacion dominio deriva
corto plazo| conceptual y de en posturas e
determirada | las ejercitaciones innovaciones
S a las metodoldgicas
actividades y| posibilidades de| del docente en
contenidos cada alumno la clase de
de una| para el ajedrez.
asignatura a| desarrollo de un
los alumnos. | tema.
Procedimiento | Habilidades | Destrezasmas o | Directa. Constituye
S tacticas que| menos contenido
ajedrecisticos | permiten al| heuristicas, mag conceptual 'y
(deljugadoy) jugador 0 menos procedimental
resolver algoritmicas- y demanda
problemas evidenciadas pof innovaciones
de mediano| el en la
grado de | alumno/jugador transposicion
incertidumbr | en acciones de didactica en a
e. partida. clase de
ajedrez.
SgEA&GS dzyl FoNHZYFR2N} YlI&2NNI RS LRarOA2ySa

parafraseando a Mrk Dworetsky (Secretos de laattica en Ajedrez, 1992infiriéndose una
clara preponderancia heuristica. Esto acentlla el caracter cognitivo superior del ejercicio
mental ajedrecistico (como un proceso altamentesci@nte y con perfil metaognitivo).

19



Estrategia o Proceso de Supone actitudeq Directa. Define la
Método de proyeccién y| y acciones autonomia
ensefianza ajuste de| permanentes de| profesional y el
(del decisiones y revision de la grado de
docente procedimient | practica compromso 'y
os didacticos| educativa, en competencia
de cada| base a opcioneg del educador.
docente a | epistemoldgicas Puede
mediano y éticas considerarse
plazg segin| construidas por a4 DD Dddzy
profundidad | el docente en sy ciclico de
de su | trayectoria investigacion
conocimient | personal. en la accion:
o disciplinar, pensar antes
de sus de decidir,
objetivos vy observar o]
su estilo de registrar  lo
ensefianza. que ocurre
cuando se
realiza y
aprovechar los
resultados vy
anotaciones
tomadas sobre
el proceso
seguicb para
volver a
disefiar el
proceso
siguiente y
guardar noticia
de cémo hay
que hacerlo
20N} @S
Estrategia Planificacion | Puede dividirseg Directa. Constituye
ajedrecistica | y en estrategia contenido
consecucion | W3 Sy & Nawd actitudinal,
mediata de| LJF NI A Rl Q conceptual 'y
los objetivos| (elementos procedimental
de una | intrinsecos y
partida. extrinseco8.

7 (Gimeno 1988).

8 Ver las definiciones y difereiaciones de Estrategia en este mismo capitulo.
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Estrategias de

Conocimient | Bajo el enfoque| Indirecta Metodoldgica

aprendizaje o] constructivista (dadas las| general
(delalumng w02y RA | (desde los reservas (Inter-
que permite| 80) es  una| impuestas disciplinar) vy
al alumno| Wl OOAs Yy | desde las| Especifica
organizar, mediada por| investigacion | (intra-
transformar, | A y & G NHzY S| es disciplinar),
reelaborar y| que evoluciond| que relevante para
reconstruir desde su| contextlian un aprendizaje
por simismo | consideracién las autébnomo.
los inicial como | estrategias
conocimient | algoritmo de| en torno a
0s que | aprendizaje contenidos
adquiere. (conductismo; especificos
aflos 20 25) y | desde las
procedimiento limitaciones
general o| de los
especifico de| cambios en
aprendizaje las
(cognitivismo; estructuras
50-70 y 7080). mentales).
Técnica Es la| Son medios Directa. Constituye
ajedrecistica | ejecucion definidos y| Evidencia un| insoslayable
eficaz de una| consagrados desempefio | contenido
jugada 0| para resolver| deportivo procedimental.
secuencia deg problemas eficaz.
jugadas posicionales |
modélicas combinatorios de
adaptadas a| escaso grado de
una incertidumbre.
configuracio
n cancreta.

Apuntamos

con este soad a confirmar desde la importancia de

WIa SadN)I GSAAla @& Sftlas InuehtighgidRes | 2 ¢

educativa$,

la potencialidad del Ajedrez como herramienta de

razonamientoflexibley potentepara enfrentarvariados grados de

9+ 8NJ L2NJ S28YLX 25 FRSYtAa RS t1 20N} &l YSyOa
SAGNYGSIAAL A O23yAlADLa] Sya ta Gaoabtheid REt LA
aprendizaje a través de laindagagi@ RS Y&® { K2NI @& 2GNRB& O0DSRAAL
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incertidumbre Estele permitiriaal alumnoO2 y & ( NHzA NJ dzy d
02 YL} NIl I YA Sy iiesde Sirin indpiraitenihitki 0@,

Si bien garantizarlo requiere un desarrollo didactico especial e
Ay@SaaAralr OA2ySa NBfFOA2YIl RI&x
Yi2YIl N RSGNaA 2 yaS alggissy apldzssBiStiAtos
motivos, actitudes, conceptos y procedimientos (mas o0 menos
W £ 32 NG YKASQIZNENsRglimo@2eti 2 WA A G dz2t OAs Yy
demande

Mas alla deen qué mediddos procesos estratégicos aportados por

el AJEDREZ son factibles de transferir a otros dominios, las
indagaciones empiricas sobre fatural WOdzNA 2 aA Rl RQX
WIWIISNEAAGSYOAFI Q & WwWO2y@20F02NAI Q
los alumnoscespecialmente deorta edad son alentadorasSus
potencialidadesiacen sospechar que esta fructifera combinacion de
Ge2dzS32 YSyidlrt FEaFrYSyGS SadNF GsS:
G OGADPGARFR OF dzii A @dve/miaSstrapBagintedegf I LIS
desde los clubes y la escualaa aproximacion al aprefizaje
estratégicoy al pensamiento resolutiiatensaamente vivenciade

Dichas caracteristicas ponen a disposicion deotaedadun nuevo

campo disciplina I £ G YSYy id) WOMRS &S @LIzZSRS

¢

0zx9y 1 woswoy St G(Nlokea2 RS NBaz2tdOisy RS LI
heuristicos (BUSQUEDAS POR MEDIO DE ENSAYO ERROR, DIVIDIR EL PROBLEMA EN S
PROBLEMAS, BUSCAR PROBLEMAS ANALOGOS) yxselentm &emplo para que los

alumnos puedan hacerse conscientes de las estrategias y regagpleadas para la

resolucion ESTRATEGIA Y TACTICA DEL AJEDREZ ESCOLARo@#izReles; 2016).

1 algoritmos. (Quiza del ldh tardio *algobarismus, caldo mediante cifras arabigas). m.
Conjunto ordenado y finito de operaciones que permite hédlasoluciéon de un problema.
Método y notacion en las distintas formas del célculo.

12 heuristico, cala palabraeuristic@LJNE OS RS RSt S NX AU RignHicih S32
«hallar, inventar» (etimologia que comparte cemrekg. La palabra «heuristica» aparece en

mas de una categoria gramatical. Cuando se usa ceustantivq identifica el arte o la

ciencia del descubrimiento, una disciplina susceptible de ser investigada formalmente. Cuando
aparece comadijetivg se refiere a cosas mas concretas, como estrategias heuristicas, reglas
heuristicas o silogismos y conclusiones heuristicas. Claro estd que estos dos usos estan
intimamente relacionados ya que la heuristica usualmente propone estrategiaistivas

gue guian el descubrimientfWikipedia) "...solamente en los Ultimos afios, el término
resolucién de problemas se lo han adjudicado al trabajo sobre la didactica de la ensefianza
heuristica" (A. Schoenfeld, 1985)
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http://es.wikipedia.org/wiki/%C2%A1Eureka%21
http://es.wikipedia.org/wiki/Sustantivo
http://es.wikipedia.org/wiki/Adjetivo

partida igual a la otra, debe inventarse una jugadad@avez
asignandosele un sentido)

A la vez intensifica los desafios intelectuales para su comprepsion
se ofrece asimilable a la escuekn la biblioteca o al clupor su
economia (pocos materiales, poco espacio), su atragara los
alumnos (curiosidad historicidad y ludismo) y su potencialidad
(disciplinar, interdisciplinar y deportiva).

Las estrategid$ ¢concluyendoesta primera aproximaciénson
esenciales para tener éxito en el aprendizagnya resoluciéon de
problemas y deben ensefiarse expliti¢ate a los alumnos, por lo
gue conviene por lo menos caracteriaarly categorizads para
orientar nuestra tarea como docentes de Ajedrez.

La Estrategia

Wl SadNXGS3IAl Sa dzy2 RS t2a TSy
la guerra, la economia y el depe, sino que se manifiesta
O2yaidlydSySyidS Sy Odzintrddaza 3 O2 y
Alvarez Bedolla Ms. C. (20868 www.efdeportes.com) a lo que
nosotrosagregarianosWR2y RS RSo6lYy G2YFNBES R
cambiantes condiciones tempespacials para el logro y
mantenimiento eficiente dedeterminados objetivos @Sy i | 2 4 Q¢

[ & Sa&aid NI pérSaniehtdgisostefidgs yéarmorazlos hacia
unaYSidléx Glryagz2z &SI LI N O2yRdzOAN
para expresar ideas en un ensayo 0 resolvarccorganizarse para
estudiar un tema extenso en poco tiempo. Y cuando los estudiantes
azy WSAKNI 1S3IA0z2aQ

Baot LByal YA Sy gechabeBcbritrédis, Gu implia llelzsf y traer conceptos,
uniéndolos y volviéndolos a separar. Los estudiantes necesitan practicar el pensamiento
reflexivo, igual que un equipo tiene que dedicar tiempo para entrenarse en un deporte. Se
puede considerar @u construir y reconstruir mapas conceptuales y compartirlos con los
RSYt&a O2yaidaiddz2S dzy S&TFTdzSNI 2 ASRPRENRIENNJO2A Sy ¢
APRENDERNOVAK, JOSEPH D. GOWIN, D- BfiBones MARTINEZ ROCA; Barcelona, 1988

-Péag. 7)
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a) Xse mantienen atentos para no desconectar las acciones
inmediatas de dicha metgeneral

b) Xplanifican que hacer antes de hacerloevisan que
pudieron hacer al finay centre ambos momentes¥ LIA Sly duk y
van pensand@ tratando de ajustar sus soluciones particulares a
aquella planificacién inicial

C) por esosus acciones son deliberadas, implican eleccion y
toma de decisione§y por es saben explicarlas naturalmente si se
les pregunta sobre lo actuado)

d) y qpor supueste sus acciones estan afectadas por
emaciones, intenciones y esfuerzpse también deben aprender a
manejar,

Regulacion vy

flexibilidad
o Acoones planikadas
| Otrasactividades | *7v:--- ¥ controldas
i humanas... meniaimenie
o wtilradas en ™
\n. £y &
~ N ] §
R .~ . EL APRENDIZAIE @
LA EMNSENANZA J \ E
&g
_______________________ o T S ES
U ECONOMEA | LA T2
LU ]

e i LDICOS ¥ INVESTIGACION :
DEPCRTIVOS i :
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Podriamos insistir en que lo importante es que los mkese
ensefienos a los alumnos porqué son importantkes estrategias
cuando usarlas y congroducilas.

AvdzS WSaGNIGS3IAFaA RS | LINJ
Para completar nuestroecorrido tedricoinicial y vincularlo con el
Ajedrez, podemos insinuar en siguiente cuadraambiénalgunas

de lasW S & (i NXHeliapréhdlizaj@mas consideradas en la literatura
especializada
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Por otra parte, ijunaspautasgeneralesde nuestra acciédocente

facilitadorasde unaprendizaje estratégiccen el aula de Ajedrez,

podrian resumirse en las siguientes
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-plantear frecuentamente al alumnoactividades complejas
(que requieran plaficacion, control y evaluaciéf).

-ampliar el dominioy conceptualizaciéde procedimientos
de aprendizajg ajedrecisticofpara escoger wmas adecuados).

INVENTAR
«CONCEPTOS» desde
“SU” vocabulario...

CONSENSUARLOS COMO
«EQUIQUETA>
CONCEPTUAL...

i g COMPARARLOS CON LOS TERMINOS |8
e EXISTENTES EN AJEDREZ...

llustracion deltem&/ h b/ 9t ¢ | 15[ cantalumnbgle b °@rado.

-ensefiar estrategias de aprendizajg razonamientoen
contextosen los que éstas resultdancionales(situaciones reales
en gque sean utiles).

-crear un climade aula reflexivo (exploracion, dudg
erroresdiscusion).

-facilitar la transferencia de estrategiasa otras tareas y
discipliras (recordar cuando y por qué son Uutiles).

Yoot & @nspKidkBeevaluacion estratégicgues nos provee de un recurso manipulable

y concreto y sistemas de notacién y simbolizacién universales, dentro de un formato ladico y
NBIfFR2 [[dz§ SEAIS Wyl (idaNI £ YSydSQ | S3ah@®Ewy2 dz
Vogel 2007).

15 a conceptualizacién corresponde a la construcciéon de ideas, pensamientos o conocimientos

que facilitan la comprensién y el entendimiento (L. M. Virgen. Habilidades de pensamiento).
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¢Quéestrategias se esconden detras de nuestras

practicas docentes de Ajedrez?
Como se & en el cuadraiguiente, elegir una u otra manera de encarar la
enseflanzaaprendizaje puede variar sustancialmente figueza de
estrategias que se propicia

1. CLASICO

1. ACERTAR JUGADAS.
Reproducir una partida
modelo adivinando
jugadas

Docente reproduce en
el mural y pregunta

Alumnos responden
verbalmente

1. ACERTAR JUGADAS.

Centrar la
atencién

2. ACENTUAR LO ESTRATEGICO

2. ACERTAR JUGADAS.

1) Alumnos votan entre dos
partidas que se reprodujeron
parcialmente en el mural...

| SR ——

3) El docente supervisa las
tareas, pregunta, estimula,
agrega grdficos, etc.

4) Los alumnos regisiran con ayuda ||

del docente en un MAPA
CONCEPTUAL los principios y
conceptos detectados.

1) Analizar; Relacionar; Deducir;
Producirideas (debate y
acuerdos); comunicar
informacién.

Observacion,
atencidn...

3) (El docente): Recolectar
informacién; controlar; organizar,
cuesfionar, comunicar, conectary
reestructurar informacién, etc.

2) Los alumnos se turnan
de a dos para
reproducir en el mural;
ofros dibujan diagramas
en la pizarra; el resto de
la clase anota la partida
colocando signos a las
jugadas, etc...

5) En la misma clase o la
siguiente, los alumnos
juegan dos vs. dos
iniciando desde una
posicién critica acordada,
anotando la partida...

—
2) Rememorar; organizar,

interpretar (fraduccién de
nomenclatura);
Representar (ilustrar),
elaborar, resumir,
identificar modelos;
ilaciones, codificar (anotar
y colocar signos a las

Responder oralmente
segUn consignas...

4) Deducir, relacionar
credalivamente, resumir, idenfificar
ideas principales y errores; formular
preguntas; rememorar; reestructurar

informa

). efc._.

5) Innovar,
recolectar
informacién:

7 codificar; comunicar
Establecer mefas; informacién.

predecir; identificar
atributos...

En el cuadro superior se describen las tareas desarrolladas en el aula. En el
inferior las estréegias que estas demandan a los alumnos.
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Tres conceptos solapados:

Para profundizarseguidamentela diferenciaciontaxonémicaque
intitula este capitulo, podemos resumir quieportivamente

-Técnicaes la realizacién eficaz de una accion adaptada a un
contexto deportivoconcreto.

-Tactica es la eleccion y ejecucién den grupo de jugadas y
determinadatécnica deportiva frente a una situacion concreta para
lograr un objetivo inmediato.
-Estrategiaes la planificacion de un conjunto de factores para el
logro de un objetivo principa} su vigilancia durante el proceso del
juega (Adaptado de Antonio Tinajas Ruiz; Rev. Stadium N° 193; sep.
2005- pag. 57 y 59).

Y que, ajedrecisticamente:

1 Considero estrategia la planificacion supervision y
consecucion de $o objetivos generales de una partida,
divididos en aspectos

a) intrinsecos(Conceptiales y Procedimentes propiosdel
juegad € X

b) extrinsecoqActitudinales y contextuales: posicion en la
tabla, presién social, preparacion y estilos, importancia
de la partidao del torneo, resistencia fisicgestion de
las emocionesetc., propios y del rival).

Postulando esta deficon ¢por la importancia de los
factores contextuales en Ajedrela divido en WS a G NJ (S 3
3 Sy S@é dn®acreciclo competitivo, de un torneen
particular, de un tramo de la competencia, del historial con
rivales determinadosjle la autoestima del alumnatc.) y
WSAGNF G§SIAAI préptamehte dichdelbdoracidon Q
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1

de planes en base a valoracién de posiciones criticas, ajuste
a principiosy postulados tedricos, observancia de los

conceptos ajedrecisticos mas generales, eleccion de
variantes durante la apertura en base a la estrategia

general esbozada para el rival, decisiones sobre
simplificacionegara forzar eingreso aun final de partda,

etc.).

Por otra parte, eriendo comadacticaen ajedrez la eleccion

y ejecucion de acciones calculadas a corto plazo durante la
partida, solucionando problemas inmediatos de distinto
grado de compulsiéntgnto de juego combinatorio o
posicional).

A 2 vez delimito comdécnica ajedrecisticala ejecucion
eficaz de una jugada o secuencia de jugadazdélicas
adaptadas a unaeterminadaposcion.

Adhiriendo a una conocida parafrasippuede sostenese que la

técnicaes la accién que concreta lactica y ésta el medio de
plasmar lagstrategia

En el simple ejemplasiguiente se intentaexplicar las diferencias
entre los tres conceptos

i |2 i

W

e

¥

&5

(;n_%_

3

- M ow o= @ m oW

- M oW om0 om o om

B

a

[

c

d q h a b c d e 1 g h a b c d e f ) h

«realizar

ESTRATEGIA (Plan) :
«intentar  atrapar la
Dama y mas adelante
coronar mi peén para
dar Mateéée

TACTICA:
una ATRACCION vy una
DOBLE AMENAZA al
Rey y a la Dama
Blancasé e

TECNICA: «llevar mi
Rey delante del peén
y ayudarlo a
CORONAR»
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h G NI Yy SN Yt a 'yt NGAOL RS 4
construyéndolos con los alumnos en clase es la siguiente) oa

relato con mas cuadros, de partida complétaque puede
O2YLX SYSy il NBRS O2y St a@Syidd 25 YSE
visuales, como se \a final del Tomo | ¥n otras partes de este

libro):

Relato estratégico § i Blancas| Negras
tactico de estef i 1 | da ci6 Elae W [Ees |-
primer tramo: & 9 > | ca 96 Ald 4484
Blanco se ded_icc’) a; 3 Cc3 Ag7 ',.- i | |s
szcgrams:ste plez;s 2 | ci3 a5 P 3 5
Easl y 5 | A4 0-0 Y .
Negro atecd en 6 o3 5 %%%’é ,
seguida el > 3
I Sy (i NB X¢ 7| Ae oxad | AFiy i L8812
8 | Cxd4 Ce4!? i B 2 =ik
Eﬂ.@. e[ & 9 Cxe4 dxed a b c d e f g kO
nn ik~ AgS | Dast | g Ele| |
] 2l Dd2 Dxd2 Ire
i - A& 24
@, i . Rxd2 e5!1? A 3 i .
B 3 Cb5 Cab ) 5 nenmt
Thdl | Ae6 , v
&l 8] oF Tacl | B |4 AL AR RN
LA Eemlaln: | YTV - U 0 ;
L4 O I O =44 ca6_ | cos | |AIA] [E&[A]A]4]:
Ae7 fxe3+! p= p= 1
Relato estratégico fxe3 Tf2 Phede e
tactico de este Tgl Ag4l? E ds =
fragmento: a9 Tcel Af8! i i i
Blanco qued6 con Ah4? Txe2+ ] . FYRRE
su Rey en el medio Txe2 Axd6! i e
y por eso el Negro T2 Q3!? e
qbri() otra columna T2f1 Cxb2 _-é- & F _ig !
Sy w¥qo Tcl | Cd3 & ’
Berdif’) mugho Tc2 Ab4+! Bl 818
GASYLRXE aband | O-1 i . : = -y
c e g

16 Analisis con los alumnos deHac. Infantil d Ajedrez del Club Victorieafida A. SzretteE.
Vogel (Torneo Dia de la BandePa;Rico, Misiones, 15/6/88).
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Se pueden distribuir tareas por grupos sobre la partida. Algunos
construyen el VENTAJOMETRO, otros el marcado de CASBILLAS
PIEZASREALES Y SUB REALES de la posicion ofire,
individualizan loslementos oprocedimientos tacticos utilizados y

las jugadas que lo integrafyetc., etc:

La complejidad del juego (determinada en ajedrez entre otros
factores por el alto grado de incertidumbre impuesta por la
profundidad de variaies y posiciones calculables mas la diversidad
de recursos defensivos y ofensiyog) permite fragmentar éstas
cuestiones tan esquematicamente durante la partida,
encontrdndose muclsa veces secuencias que involacra
superposicion de mas de un aspecto @ unisma jugada cuya
accion tactica inicia simultdaneamente una técnica.

No obstante, podemos intentar algunos ejemplos de situaciones
segun su mayor contenido técnico, tactico o estratégico:

Acciones Estratégicas

9 Distribucién de los jugadores (sustituciorees suplentes)
en un torneo por equipos segun caracteristicas de los rivales
e historia de enfrentamientos (extrinseca o general).

9 Decisibn de repetir jugadas (o0 posiciones) para lograr
empate en la ultima ronda de un torneo, asegurando un
puesto importarte en la tabla final de posiciones (extrinseca
o general).

9 Decidir msar a un final de partidacambiando Damas y
Torres, al evaluar ventajosa la posicion relativa ddRinges
y la estructura de peondmtrinseca o de la partida).

1 Preparar un plan de atple en virtud de poseer ventaja
posicional calculando tanto las acciones tacticas como las
posiciones resultantes al final de las misrfiaginseca o de
la partida).

9y tF LINIARF FyYyFEATFRFES MpXZ ¢FTH & wnXsz ! 3n

32



1 Hacer concesiones de tiempo (reloj de ajedrez) priorizando la
busqueda de jugadas y calo exhaustivo, al considerar
promisorios algunos indicios y motivos tacticos en la
posicién (intrinseca o de la partida).

1 Preparar y jugar una linea de apertura abierta e incisiva
contra un rival de juego posicional caracteristicacon
déficit en el calalo en posiciones complejas (extrinseca
intrinsecal®.

Acciones Técticas

1 Reagrupamiento de una pieza en posicion equilibrada para
potenciar su accion (maniobra posicional).

T C2NJFNJ St OFYo2 RSt IftFAf RSH
rival (negras) para ebilitar sus casillas reales oscuras y
explotar inmediatamente la buena disposicion de mis piezas
para atacarlas (maniobra forzadaposiciongl

9 Sacrificar una pieza para asegurar la coronacion de un peon
en 72 fnaniobra forzada @ombinacion).

9 Producirpeones aislados en la estructura rival para jugar un
final ventajoso de & + peones (maniobra posicional o
forzada).

Accion Técnica
T | 0AOFOAsy &adzOSaagdl I wal iz
respecto al Rey rival (excepto si mueve a una esquina) para
confinalo a la banda y efectuar el Jaque Maén (un final

deR + Dvs. R). W ok
f Emplear una buena sucesion |4 i% &" 4
cercamiento, restriccibon y remate 5
(Jague Mate) en un final de R + 8 vs. &%’g? al
R. AAT |
§ Utilizar eficazmente durante una |2 I 1 [l

18 pjanteo caracteristico d&Psicologismeen ajedre.
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combinacion los procedimientos combinatsride ddespeje

de linea £1.Cxc6bxc§ya RS & (1 NHzOOA 5 Yy 2.RS |
Axf6, gxf tendientes a la aplicacion del elemento tactico

odoble amenaza (3. Dg4¥ por partede las blancasn el
diagrama.

1 Lograr mantener y acrecentar durante el medio juega un
posicion de restriccion y bloqueo, transformandola en
ganancia material efectivd

1 Jugar un final de R + T vs. R + T + p logrando entablar

vencer por la . ol s
observancia de 7 g (A |
. .. G 6

Ios:_ principios i .
tedricos il= ) )
(Philidof®, =i 3 :
Lucend!, etc). E: E:
1 4".§ 1

a b _c d e f_ g h = b ¢ d e f g h

Es importanteaclarar que a$ Oy A OF &S WI RIj dzA SNB
practica, por lo que se la encuentra también en las acciones tacticas
WoASy S2S5S0dzit RIaQX

La pugna de ideasplanesen una partida de ajedrez
Pararetomar lo avanzado hasta aqui, podemoofundizar que:

1) ESTRATEGIA:
Espensar que hacer en el mediano y largo plag#oyquéQ Sincl@ye
métodos de razonamientoglobal (predominio conceptual) y
contienea la Tactica y la Técnica

Bverel ejemplcapablanca vs Treybal (Karlsbad,1929ptras paginas de este libro.

20En 1a posicion Philidor (1772yliagrama de la izquierdala estrategia del defensor es
mantener la Torre en la terceraldihasta que el pedn sea avaulza (Gnicomodo de
progresar) y luegdlevar la Torre a la octava filapicando sucesivos jagues al Rpypr las

columnas

211 a posicién Lucena es una de las posiciones mas importantesedeitade finalesToma

su nombre del ajedrecista espaflalis Ramirez de Lucertan ella el bando que posee el peén

cel blanco en el diagramaedia derechaf 2 AN} &ddz LINRY2OAsy 3INFOAL A
Torre en la cuarta fila (cohTel+ Rd6 2.Te4)
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Si bien sera tratado especialmente el tema encapitulo 6,
adelantamosaqui un constructodidactico que proponemos como
nacleo de aprendizaje estratégiegedrecistico, denominado
RELATO ESTRATEGIBOTICOa la vez recurso de aprendizaje y
razonamiento de aplicacion ajedrecisffca

Denominacion | Definicior?® Caracteristicas
RELATO | Visualizacién Mirada  estratégicetactica
ESTRATEGIC( extendida de | que une dos plane
TACTICO | jugadas que ung consecutivos distintos o dd
analiticamente etapas de un mismo plan. P
dos 0 mas| ejemplo: una  maniobre

momentos forzada que gana materig
resolutivos seguida de una ejecuciq
contiguos durante i SOy A O RSt ¥
la partida.

En lasimplisimasecuenciasiguente?®, los dos primeros momentos
son de una maniobra forzada que gana material (resolucién
combinatorg) y el dltimo de restriccibn y mate (aje@n técnica
posiciond), ejemplificandain breveRELATO ESTRATEGIEOTICO

22 para niveles avanzados de Ajedrez, una idea similar se encuentra en las obras de Alexander
Kotov especialmente e a Wdz§3dz§ O2 Y2 NRdgyT DaNd BNEd&RoES amidy
Fundamentos. Editorial Ricardo Aguilepsg. 17 y siguient@¢squien describe momentos de
RAAGAYGLE AYOGSYaARIR G(f OGA-DS Y REANT iR SD A ir 6 0LIBIE &
otras combinaciones procesualea partir de posiciones o formas globales de lucha
RATSNBYOALFIRIFAE LIRN RRUBZY!Il dz8 AN 62Y2 WREOWAPR20
23 Al final del present&ono, exponemogn un glosario nuests definiciones utiliziss.

24 Varios ejemplos gréaficos similarkgeron ilizadospor el autor en distintas ponencias de la
Fundacién Kasparov para Iberoamérica (México, 2016).
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dzy' I Yl £ |

el Tl T || e e ] [ | :
i " & i 4 & g;_ &
m 6 5 8
£ 4 A [Tla: |Ee[d] [A ;
A4 . , 4 :
NG 2] ;
2 2 ‘ 2.
Obligar a una pieza a Ganar la piez4 Mantener la ventaja

d

hasta dar Mate.

Volviendo a la Estrategia, en la construccion del dialogo

contrapuesto de una partida, son claveks destrezas que
constituyen la fusiog continuidadestratégicotactica del juego

Denominacién

Definicion

Caracteristicas

La Evaluacién
valoracion
posicionaf®

Sirve para monitorear
hacer un uso racional d
los indicios y sefales ¢
cambios para actuaj
durante la partida
(especialmente durantt
las transicione® de ura

fase a otra).

Necesariatanto para un
reajuste y supeditacion d
los detalles particulares
la estrategia general
como la readecuacion d
ésta segun el impacto d
dichos detalles s
correspondiere.

El Calculo de
variantes

Es visualizar y justifice
anticipadamente los

propésitos y planes
buscando y ponderand
jugadas candidatas

hasta elegir una pare
ejecutar.

Forma parte indisolublé
de la valoracién posiciong
y es transversal a toda |
partida (el CACULO es
que ne permite conjuga
la estrategia con I3
tactica, W LJ2 NJhalged28
inmediato sin descuidar |
YSRAIF G20X

25 ver elCGapitulo5 deeste libro que aborda la evaluacién posicional @lculo de variantes

26 Se denominan asf al paso de la apertura al medio juego y de éstelal fina
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En la imagen siguente se aprecia un sistema similar al
razonamiento deWalculo de variant€de un jugador de ajedrez,
propio de los mres infomaticos de analisis:

Analyze This {=PARTIDAS i CONFIGURACION DEL TABLERO

: Stockfish 10 n n =
+- (3.19) d=25 533 kN/s

+-(3.19): 1. Hdxf6+ gxf6 2. 2xg6+ Hxg6 3. DI

+-(2.39): 1. &xg6+ dxg6 2. DHhfd+ £f7 3. Hxel

1. Ddxte+ gxf6 2. £xg6+ d&xg6 3. Df4+

c EKEOER

Por otra parte, ds MOTIVOSo indicios para el diagnésti€oo
valoracion de una posicion pueden ser:

Denominacion | Definicion Caracteristicas| Ejemplos
MOTIVOS Vislumbres de lg Sefiales d¢ Cadenas y
posicionales situacion sobre e menor configuraciones
tablero gue| agudeza tipicas de
sugieren tactica (en | peones, linea
maniobras posiciones may abiertas, puntos
tranquilas, reposadas débiles,
despertando concentracion
ideas y de piezas er
orientando  los sectores de
planes de accion. tablero,
supremacia
material o]
espacial, etc.

27 Quizdsasemejandose & | & A y (i dzi O, kislagtres Jakenadla & iKdtob én su libro
mencionado en la referencia anterior (dicha metafora mitica biblica incluiria ademas segun
RAOK2 | dzi2a2NJ afl @Graisy O2YOoAyld2NAlI¢ & aSt Ot
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Os Y2RIYSYy (S 4&adz

28 Ver nuestras definiciones en el glosario al finalLéab.

29 Capablanca vs Treybal (Karlsbad,19289). Cd2, Ad7 53. Cb3, Te8 54. Ca5, Cd8 55. Aa6!,
bxa6 56. Txd7, Te7 57. Txd8+!, Txd8 58. Gfc6 1

30 El mas claro indicio de dicha ventaja espaciah@eessuti 2 i |

R2ZYAYAZ2
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o] Indicios de ung Pueden Rey expuesto
combinatorios | posicién quel motivar una | LJA ST | Y
sugieren la| combinacion | pieza
oportunidad  de| muchos de lo{ sobrecargada,
una  maniobra | WS f rBo¥ S | gran ventaja de
forzada o de una| it O % O 2| desarrollo,
combinacién Son mayoria de
sefiales de mayo LA ST I &
desequilibrio perpetuq
tactico. figuras de
mate.
E A Elg: Aqui tanto la YEEE
&3 [E dld aYlr@2NNt T?TI
& s NBIf Sa¢ 0 .
s Dy A)como el ;
A [ , elemento tactico el el
Al @ FA 3 dzNT RS urge @b ¢
& & , calculo de variantesoncretasson los
& MOTNOS COMBINATORIOS 1.
= b © 4 g no Dxg8+!, Rg8 2. Txg7+, Rh8 3. Tgb
W E (2|8 |ds , Ad4 4. Axd4 mate (Vogel E.
= | ﬁl il Rodiguez R., amistosa989).
—& i i alAl: Y en esta historica partidh las
ol [&l&l (&4 s blancas descubrieronod MOTIVGS
E R R , POSICIONASde su gran ventaja de
“"w R , espacid® y su mayor movidad de
B Toal | =l piezas maga debilidadnegraRS Wo T Q
W . Ppara realizar una mabiobra tan
= — h previsible como irrefutable, llevando

[ ol t



sin contrajiego para las negras.

Es pensar q& hacer enseguida ¥émaQ e incluye proceithientos
tanto posicionales como combinatoriog técnicas de juego

2) TACTICA:

(predominio procedimental)

Para comenzara las acciones intencionales primarias del juego (el

ABOde ladialéctica de confrontacighas clasificamos en:

Denominacién

Definicion

Caracteaisticas

Elementos
tacticos

Acciones, interrelaciones vyl
figuras tipicas y especialg
de cada pieza o de u
tanden?' de piezas, que
multiplican su valor relativ(
o disminuyen el de las piez;

Son de naturalezg
reglamentaria

objetiva  Requieren
poca elaboracior|
creativa, al derivar d¢
las propiedades

rivales  (ataque  doblel posibilidades de cad
clavada, figuras de mate | pieza o0 de un
ahogado, raye X,| conjunto coordinadg
coronacion, etc.). de ellas.2 y Wi
que direccionan
motivan maniobras y|
combnaciones.
Y Recursos Representan las accion{ Son significativog
tacticos primarias del juego Y como rudimentos de

permiten el dialogo basico
de la partida (amenaza
escape, defensa de piez
captura y cambio de pieza

sacrificio, jaque, etc.).

iniciacitn

ajedrecistica, co
incidencia en el jueg
posicional de

amenazas directas

Sl¢1 YoOASY RSYy2YAYIl R2a

Gude.
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En

la TACTICApodemos diferenciar distintas secuencias

significativas (conjuntos intencionados de jugadasegun su
extensiény complejidad

a) Secuencias cortas:

posicional |
son producto
de la
elaboracion
creativa.

Grado

Denominacion Definicion Caracteristica | Ejemplos
s
MANIOBRA Jugada o seribreve | Extension Maniobra de
posicional de jugadas qug breve o medig Caballo en e
consiguen un y escaso| ejemdo de
objetivo inmediato| grado de| Capablanca
recurriendo a| forzamienta Treybal en
minimos grados d¢ paginas
iniciativa anteriores
MANIOBRA Jugada o serie d{ Implica
forzadg jugadas que| frecuentement
consiguen un e captura o
objetivo inmediato| amenaza de
recurriendo a| captura
mayores grados d¢
compulsién sin
sacrificios.
PROCEDIMIENT| Jugada o grupo d¢ Requieren er| Bloqueo,
posicional jugadas que| la mayoria de| restriccién,
permiten mantener los ca&0s un| triangulacié
0 acrecentar| depurado n,
ventajas de indold dominio reagrupamie
estratégica. técnico e| nto,
intuicién simplificacio

n, profilaxis,
sobrecarga,
centralizacié
n, etc.
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intermedo de
compulsioi?.

combinatorio;

PROCEDIMIENT]

Jugada o jugadas
forzadas que
impiden a una piezg
rival cumplir una
funcién importante,
que aunentan
sUbitamente la
funcién de una piez
propia o combinan
ambos propdésitos.

Intensifican
transitoriame
nte el juego,
aumentando
el valor del
tiempo y del
espacio  por
encima del
equilibrio
material y son
producto de la
elaboracion
creativa.

Alto grado de

Despeje,
distraccion,
obstruccion,
atraccion,
destruccion
de la
defensa,
ataques a la
descubierta,
apoderamie
nto de un
punto, etc.

compulsién

En esta posiciédidacticalas negras
® logran capturar el peén W oc@n la
sencillaMANIOBRA FORZADA® X X
i Ccl2. b4, &4 3. axb4 Cd3

=1 -

E

Elgs

f 3 7

A
A

i
i1 3
L& 2

g h

Y en este ejemply las negras
PROCEDIMIENT
/ ha.Lb! ¢hwLh {
RSa0OdzoASNIi2Q @&

utiizan los

32 ver bsgrados de compulsién de Bondaresky en este libro.
33 NNWogel E., on line, 2019.
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para ganak
defensa

SELX 20 yR2

St ah¢L=+h

HNn® X Jatadqu®k dedcubiertopl. Axd4, Dxe4(dode

FYSYLFTIEY

al 48§

(Gltimo intento por salvar piezagtY I i SDf30+%

b) Secuencia§ ACTICASrgas:

Denominacién

Definicion

Caracteristicas

COMBINACION

Secuencia forzada d
mas de cuatro jugada
motivada posicional
dinamicamente, con qu
un jugador entrelaze
artisticamente recursos
elementos tacticos
procedimientos
combinatorios,
calculados para lograr ul
objetivo.

Alto grado de compulsion
Una combinacion incluy
casi siempre ur
SACRIFICIO y végre un
importante esfuerzo
exactitud de calculo.

CONSOLIDACIA

Secuencia posicion;
entrelazada, de
prolongada mantencior

Requiere alta
performance técnica.

Sostiene y/o aumenta |

¢#/ ¢l

Sy W22 68, Dxe2 @3. Aff dzNJ

de la ventaja o de|igualdad o la ventajq
equilibrio. adquirida en faes
anteriores.

En la posicion del diagrar?ifa las blancas Bl (2] |& g

realizaon una COMBINACION basadaedn| (/4| | [&/a(d 4 -

Y20A 02 Gt OGAO2 aGLWKAS Ak *YSGAL

1. @4, Dc5 2. bdl(ya se ganaba la Dame L Hi! ’

con Ae3aungue a cambio de mas material Eg & £ :

Cxb4(si Db5 3. a4, seguido de)b® cxb4, |[a[A] [2y [ s[5

Dxb4 4. I o HHI&s negras abandonaror||Z] (218 | : L

34 De una partida on line jugada por el autorf |

42

@ NJDOt3y¥gids analigis pésteriar).



(nosolol yiS Xz 56p pod / Eeivcrbsihoal erRc ¢ ¢
que X 3Dc3 también llevaba a la derrotaas largas variantes
forzadas.
Justameng lo que hacemas rica esta COMBINACION e&ha
varianten ® X JbusBafdaprolongar el angustiantescae dela
Damanegra quedebe volver a refugiarse en la casila¥ jdofde
nacieron todos susgsadilas!..:
2 (& g, 5. Tcl, Dd4 6. Ce2If2 7. Cxd6+, Rfgsi 7.
N 4i|d|d ' X Axd6hay mate en 4 de las blancAs8.

Db3, Ae6 9. Dxb7, g | ¥

S T8 iE
3 5

yh|dd|
&

Coloe| [l

A
2l

fre-

&
A

o I8 | e

(]I o]

2 2

10. Cxf7!l, Axa3 11.| 7 W [
Cxd8, Ae7 12. E &

E

Cxe6+ Rf7 13—
& F

a8
7
B
5
4
3
2
1
[m]

Cg5+, Rf6 14. Tc6+!, Rxg5 15. Dxe7+,
Rh5 16. Cg3+, Rg4 17. Dxg7+, Rf4 &
Mate en 3 de las Blancd48. Dh6+,

& i Rg4 1h3+, Rxg3 20. Dg5++)

\&| | g9

& )

a b =3 d =] f =]

L -]

8

‘ =2 P=q | el
@) &[0 48y
—— Respecto | [/ 7R 1594
a la CONSOLIDACION,eza posicion i A
de una partidagrupal jugada entre ilal
alumnos de secundafa las negras
producen debilidades en la estructur | &
blanca sacrificando tipicamente ul |es|E
peén. Luego logran CONSOLID| ® * °

C= Ik

O n & =2 o o = o

 IE o B =
>
>

= [ e

35 Encuentro amistoso EPET 14 (CdpipWormal 3 (PRico). 2011.
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durante j20 jugadas!una creciente ventaja en base a iniciativa y
ayudadagpor algunos errores de las blancas:

MM® XX SoHK MH® FESoX /S3In Mmoo
16. Dc2, Af6 17. Tfl, Ch3+ 18. RA%d4 19. exd4, Txfl+ 20. Axf1,

S]] [ = :
4 A8 &) = &l
all £ Al " HMO ! & & A |

4|84 C—_ Y A& 5

|| 3 4 3 3
nn $aldld: 32. X, Df7! N dild:
a % c d E f q %El a ? c d e f g h :

Df6 21. Ae3, Cf2+ 22. Rgl, Cg4 23. Dd2, Tf8 24. Ag2, Dg6 25. Tf1,
Txfl+ 26. Axfl, Dh27. h3, 8 28. Ag2, Axh3 29. Ag5, Axg2 30.
Rxg2, Cg4 31. Ahé3 32. Dd3, Df74+

3) TECNICA:
ejecucion eficaz de una jugada o secuencia estudiada de jugadas
modélicas para resolver una posicidn concretdener Huena
técnicaatafie tanto a las distitas fases de la partida (apertura,
medio juego vy final, incluidas sus transiciones) como a distintos
grados de agudeza durante la misma (momentos posicionales o
combinatorios).

{S RAOS Sy fIF 2SNHIY aSt NBa
logré una ventaja definitiva y con cierta pericia ajedrecistica se |
sostenerla y aumentarla hasta ganar la partida

En laTECNICAuede haber distintos grados @eitorregulacionen
AjedrezigruposMODELO de jugadas):
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a)_ TECNICASoe _mayor monitoreo y atencién (acento

heuristico):
Denominacion | Definicion Caracteristicas
Manejo de tipos| Configuraciones de peond/ Sy (i N2 &
de Centro actuando en e4l4/e5d5 del| (amenazados
tablero o sus casilajaAy RSTA
adyacentes con sug WI 0 A SNJIi 2
posibilidades dinamicas d YOS NNJ R 2
ruptura, fijaciéon, eliminacion (
cierre.
Combinaciones | Combinaciones extensivas, c| Ver  Stepanov
de 4 jugadagie | varias jugadas necesasgara| Romanovski
calculo omas forzar debilidades y unas pocq (Leningrado
Ultimas para aplicar elemento| 1926) al pié.
tacticos o maniobras forzadas
Mates basicos Con largas maniobras d Mate de C + A
complejos restriccion gradual y Mate de A + A.
reagrupamiento de las piezas
Finales Finales con varios peones p
especificos col bando. Finales de Torres
varias piezas peones. Finales de A vs. C ¢
varios peones por bando. Etc|
h i NER aX (finales especificos, profilaxi Ver Fischer
manejo de Torres en 72, etc.) | Benko, abajo.
% 2 3 3@‘3 En esta extensa COMBINACI(tepanoy
iﬁ_ig — 1, Romanovski, 1926)juegan las negras y
= 1 s entrelazan-con armonia y predstécnica
818 + procedimientos tacticos (atraccion, etc.)
4 @ Qv &: para atrapar la Dama o ganar material
B . aplicando elementos tactcos (rayos X o
s v oo = s 5 G LIA Y, Odbl2 amenaz& a G S)e®.R 2 NE
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Puede seguirse en el recuadro (fuente: Wikipedia), el sinnimero de
variantescalculadagjue obligan al blanco a abandonar ya luego de
la jsegunda jugadal.:

El negro juegaL ~ |Elblanco no puede tomar la tomre con 2 Rf3 por el tenedor 2. Cdd+, que ganarfa la dama blanca.
Retrocediendo con 2.Re2 se incurriria en el mismo tenedor. El movimiento 2.Rd2 parece mas prometedor, pero después de 2. TR+
(haciendo un pincho al rey y a la dama blanca) 3.Ae2 Txe2+ 4 Rxe2 Cdd+ la dama blanca estd perdida. Entonces, el blanco estd

forzado a jugar,

Después del ‘el Blanco abandons. El blanca no puede tomar la torre negra sin perder la dama, pero la altemativa 3.cxd5
exd5+ 4 Rxd5 AeB+ no llevaria al blanco a una buena defensa. Si se toma el alfil con 5 Rxeb se permite la antiqua amenaza de
5...Cdd+, mientras que tomar el caballo con 5.Rxcb permite el pincho 5...Tc8+ seguido de 6. Txc2. Retrocediendo con 5.Red
permite hacer un pincho al afl negro con 5...Afa+, asf que la Unica opeidn es: 5.Rd6.

Después de 5.Rd6, el negro habria jugado 5... Td§+. El blanca no podria tomar ni el affil ni el caballo por las mismas razanes que
antes (después de 6.Rxe6 Cdd+ 7. Re7, el negro tiene una torre mds con 7... Cxc2 §.RxdB Cxal), que deja un dnico movimiento
legal, 6.Rc7, pero entonces 6...ITf7+ fuerza absolutamente al rey blanco a tomar el caballo negro, permitiendo el pincho 7...Tc8+
sequido de B...Txe2.

E W E
i i 4

Y @ esta conocida paida Fischer
(oK Benko(Campeonato EEUU, 1963),
&7 se aprecia latécnica (de acento

& heuristico) del BLOQUEO de la
¥ s Torre blanca sacrificada
&

4+ oportunamente enW ¥ (paa que
, el peon W¥da las negras no

[
- e ¥

: , interfiera en la diagonal del Alfil
% 411} zé 1 blanco sobre WK1 @ que ¢
P T e permite ganar la partida:

19. Tf6!l, Rg8 20e5, h6
21.CeX & St ySIM® ol yR2YL

b) TECNICASom mayor grado de automatismo (acento

algoritmico):

Denominacion| Definicion Caracteristicas Ejemplos

Mates béasico§ Con cortas Mates de R +

simples simples D;R+T+T;R
maniobras de T,D+T,D+ A
restriccion y D+C,A+T,;
remate. otros.
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Técnicas Sobre lo§ Muchas de ellag Ver ejemplos
tipicas de| peones h, gy f| forzando mate o en el Capitulo 7}
ataque al material. (' mimetismos|
enroque tacticos).
Lineas tedricaj Esquemas Teoria de| Apertura
de apertura| estudiados aperturas  Con| Espafiola,
(memorizacion| como eficaceg variantes y| Apertura
significativa) | para iniciar| subvariantes Siciiana,
mejor el juego.| profundizadas g Gambito
veces hasta Ig Volga, etc.
jugada 20. (mas de 100
distintas)
Combinacioneg Prepara el E & |- | Con elataque
de hasta 3|terreno  con dd| |i" | descubierto
jugadas. uno o dos igpg: (procedim.
procedimientos|| |&| _* | Combinatorio)
combinatorios a;%» T, | Axi6, las
y una ||&l T LT T1 | | blancas
aplicacion de B preparan el
un elemento E[ "] J&[ |- |terreno para
tactico. 444" | aplicar  una
@: | figura de mate
i | de Alfil y Torre
i | (elemento
,,,,, JLh | tactico).
Finales Técnicas coll T + p vs. T; Alfilg Ver las técnicag
especificos col escasa de distinto color y de Lucena Y
piezas variabilidad y| 1 o 2 pemes de| Philidor ya
minimas alta precision.| diferencia; Rey - explicitadas
De extensior] p vs. Rey; etc. para T + p vs
corta. T.
h i NP a X Aplicacién de procedimientos, etc.

36 E| CALCULO DE VARIANSEEBansversal a la Estrategia, a la Téactica y a la TécBia.
esencial como mecanismo mental anticipadunitor y decisorio para conseguir, mantener y
acrecentar las ventajas en Ajedrez.
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Plan para toda la partida o
procesos de media o larga
extension dentro de la
misma...

BINA
Procedimientos de TOMA LOSDEL
extension media para PLAN Y ARMONIZA

resolver problemas ARTISTICAME"iTE
posicionales © Ml PROCEDIMIENTOS

combinatorios
inmediatos...

COMBINATORIOS
PARA ACELERAR SU
CONSECUCION...

Métodos constatados
como el mejor modelo
de ejecucion...

Resumen gréfico de los tres conapt

(Amenazas, capturas,

ey (Rayos X, figuras de
cambios, escapes, ete.) :

mate, tenedor, etc.)

- f‘ ==
"~ -] -
223
Rcs
85 m
o2
€
9
<
C
E MANIOBRAS FORZADAS MANIOBRAS POSICIONALES
¢ (Secuencias con amenazas (Re-ogrupamiento de piezas,
-E y capturas) ete.)
C
(
[
<
(
¢
( COMBINACIONES CONSOLIDACIONES
C {Secuencios con jaques, (Sostenimiento de ventajas
amenazas de mate, logradas)
sacrificios y capturas)
I ommemmien ! T e T T T
I : PROCEDIMIENTOS ! \ MOTIVOS !
\ {Posicionales y ! K H {Posicionales y !
d combinatorios) i === combinatorios) 1
L [y




¢, Qué instrmentos necesitamos para favorecer
YA N} RI'a ReStratégictnih @S alunnos:

Entrando ya en terreno didactico, podremos
garantizar cierta mirada ¥ O 2 Y LING fy & &lédBL alumnos si
creamos y adaptamos nuestros propios instrumentos y recursos
para facilitarla, algunos ya ejemplificados eh TOMO I(bajo el
GNiGdzt 2 U/ 2YLINByaiAsy & 2NBHIFYATFR2I
Conel desarrollo didacticale una clasale ajedrezintentaremos
ilustrar ruestra idea en forma ampliada

¢Qué diferencia existe entre apder cualquier asignaturan la
escuelaca excepciéon quizas de Educacion Fisica o Deportes

F LINBYRSNJ ! 2SRNBT K {SyOattlyYSya$s
esporadicamente el juego como recurso didactico, pero en la
SyasS3lyill RSt |'@WswOBy8B8yWReRh S:

Jugar y aprender.

Jugar es un derecho consagrado para las edades infanto
juveniles y el ejercicio de ese derecho debe ser contemplado en la
educacién y en la instruccidmaxime en en las clases diEDREZ.
9y f2& WY2YSy 2eltra Be-q@edsbri2 IQ veRS Y
finalidad, contenido y métoddt Sy OAf £ | YSYyGS &asS 2.
utilidades subsidiarias para otras materias. Los objetivos de su
enseflanza pueden inscribirsecrecz Sy fl a woz2YL
(entendidas como capacidad de niiar varios recursos cognitivos
LI N} KIF OSNJ FNByGS | dzy GALR RS &
no tanto en una superposicion de contenidos aislados o
AAYLIX AFTAOIR2& Sy RSYlFapNI X

Jugar Ajedrez ega mi criteric comprometernos como sujetos en
una actiaciéon vital y un aut@prendizaje permanente de procesos

37 Basados en el articulgjedrez yDidactica(ver enhttps://rumboajedrez.comy).
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estratégicos, l6gicos, creativos y emotivos. Pero al considerar al

Ajedrez como un

intelectivo de suficiente potencial formativo, podriamos suponer que
la adquisicion de diversas competencias de aprendizaje y de

juego historicaltural, sociedeportivo e

resolucibn de problemas estd garantizada con solo jugarlo
domina algunosde sus rudimentog f I N2 1ljdzS y2 Sa

Porque

solo una mayor comprension y consecuente disfrute del juego de
ajedrez, sino también colaborar con la adquisicion de algunos
habitos de razonamiento y competencias de autoaprendizaje de los

fracasaiamos profesionalmente de no mediar
creativamente com@rofesoes si no potencianos al maximo no

alumnos y jovenes jugadores, auiés de diversas estrategias y
recursos de ensefanza.

Aprender actuando es aprender pensando.

Unejemplo:
g |
)= i
i
&
i<l i
m
solucion).

A) el profesor presenta
un problema y pregunta a los
alumnos ¢cual creen que seria f |
YS22NJ 2dz3l Rl LIAENI
alboroto del grupo levantara la
mano y dando respuestas
apresuradagodria transformarse en
un indeseado juego de adivinanzas
(donde ademés es probable que los
mismos dos o tres alumnos
aventajados den siempre con la
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B) Aunque el profesor podria en cambio presentar prinie
siguiente consignati f S@IF yial yR2 I Yl y?2

YS

DEBILIDADES de ambos bandos segln tres categorias simples
owSeSasx tASIT I asEnlapizayaSchdodertedadiatal & 0 -

./pas PGS RER®R 4
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= Negrs estay me

lo que aporten los alumnos, incluyendo luego una valoraciénrgene
de la posicion preguntada a los alumnos.

C) Y solo a continuaciorel
profesor ¢sin develar el bando que
juega podria dar la siguiente
consignad | K2 NI gdnldEBnéjd y
jugada para cada bando gxpliquen
L2 NJjdzS f 2 Saxé

D) Incluso (segun el nived
edades del grupo) puedmliciarse a
f 2a It dzyy 2 a j oeS
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